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Desarrollan laboratorios virtuales para enseñar Física
Ensenada, B.C. a viernes 22 de febrero de 2013.- El interés por innovar y contribuir a mejorar la enseñanza de las ciencias incorporando nuevas tecnologías, generó el proyecto de investigación “Desarrollo de laboratorios virtuales basados en sistemas hápticos de bajo costo para la enseñanza de la Física”, en la Facultad de Ciencias de la Universidad Autónoma de Baja California (UABC) Campus Ensenada.

El proyecto está a cargo de la doctora Eloísa del Carmen García Canseco y surgió en la decimosexta Convocatoria Interna de Proyectos de Investigación 2012 que promueve la UABC. Trata sobre el desarrollo de prototipos educativos para la enseñanza de la Física que incorporen tecnología háptica, relativa al contacto y las sensaciones.

Lo que se busca con este tipo de tecnología es hacer que los estudiantes conecten los principios y conceptos teóricos de la Física con la realidad, ya que permite al usuario tener sensaciones táctiles que pueden asociarse a conceptos claves como fuerza, energía, movimiento, vibración o presión, logrando un mejor proceso de enseñanza de esta ciencia.

Debido a que la tecnología háptica comercial es bastante cara, la doctora García Canseco, junto con otros investigadores, decidió desarrollar prototipos que utilicen componentes y software de bajo costo, los cuales puedan replicarse y eventualmente utilizarse en escuelas y universidades.
Esta investigación ha arrojado una primera versión de dos prototipos: un plano inclinado háptico y una balanza háptica, por lo que se está trabajando en la mejora de los diseños y en el desarrollo del software.

Para la realización de este trabajo de investigación, se recibió un apoyo económico de 375 mil pesos, invertido en becas para estudiantes de intercambio que han colaborado en el proyecto gracias al programa Verano Científico, así como la  compra de equipo y materiales necesarios para el desarrollo del mismo. 

En este proyecto también participan la maestra Victoria Meza Kubo y el doctor Alberto Leopoldo Morán y Solares de la Facultad de Ciencias, en el diseño, construcción y evaluación de los sistemas de software de las interfaces hápticas y en la construcción de aplicaciones lúdicas para los prototipos.

De la misma Facultad, los doctores Juan Crisóstomo Tapia Mercado, Jesús Lerma Aragón y Luis Javier Villegas Vicencio, seleccionan los materiales de aprendizaje y realizan la evaluación de los prototipos.
También colaboran el maestro Francisco Juárez García, de la Facultad de Ciencias; los doctores Everardo Inzunza González y Enrique Efrén García, de la Facultad de Ingeniería, Arquitectura y Diseño, y el doctor Miguel Ángel Alonso Arévalo, del Centro de Investigación Científica y Educación Superior de Ensenada (CICESE). 
